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Disegnare con i numeri (6-10 anni)
| computer parlano un linguaggio fatto di numeri:

riescono a rappresentare anche disegni e fotografie
usando solo numeri: prova anche tu!

Ogni disegno, se lo guardi con una potentissima 414
lente diingrandimento, puo essere rappresentato 333
da tanti quadrettini: nelleimmaginiin bianco e neroi 2,52
quadrettini possono essere bianchi o neri. 171
Prendiamo per esempio il disegno di una casetta: 252
2,52

L3pri : X 2,21,2,2

a prima riga della casetta e formata da 4 .

quadretti bianchi, un quadretto nero e poi altri 4
quadretti bianchi, percio Ia prima riga pu0 essere
rappresentata con i numeri 4,1,4.

Il primo numero di ogni riga rappresenta sempre
guadretti bianchi, percio, se una riga inizia con un
quadretto nero, il primo numero sara 0.

Allo stesso modo |la seconda riga sara rappresen-

tata dai numeri 3,3,3, che vuol dire: 3 quadretti

bianchi, 3 neri e 3 bianchi. E cosi ogni riga puo 22.2,2,2
essere descritta con dei numeri. 1,81
1,81
ADESSO DISEGNA TU! 181
Prova a disegnare nei quadretti quello che viene 1,81
descritto dai numeri e scopri cosa rappresenta: 2.6.2
ricorda, il primo numero rappresenta sempre il
bianco! 34.3
4,24

HAI SCOPERTO L'IMMAGINE SEGRETA?
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